Ontruimingsplan Scouting Anna Paulowna

Inleiding


In de bouwverordening staat dat ieder kantoor, iedere school en dus ook het Scoutinggebouw waarin zich vaak ca, vijftig personen bevinden, moet voldoen aan een redelijke mate van brandveiligheid. Is dit in orde dan krijgt de gebruiker een zogenoemde 'gebruiksvergunning' van B.&W.. Hierin is vastgelegd waaraan de gebruikers van het gebouw zich moeten houden. In deze gebruiksvergunning staat dat de gebruiker verplicht is een ontruimingsplan op te stellen. Daaruit vloeit weer de verplichting voort, aan de hand van dit plan regelmatig een ontruimingsoefening te houden (minimaal ��n keer per jaar) 

Ondanks allerlei voorzorgsmaatregelen en preventieve voorzieningen kan het toch voorkomen dat er een calamiteit ontstaat. Vanwege de eventueel levensbedreigende situatie die dan voor de mensen in het scoutinggebouw kan ontstaan , vooral als gevolg van grote rook- en hitte- ontwikkeling, is het van groot belang dat het scoutinggebouw zo snel mogelijk verlaten kan worden. 

In dit ontruimingsplan ten behoeve van het scoutinggebouw wordt door middel van ontruimingsinstructies, waarin opgenomen taken en bevoegdheden aangegeven wie welke actie moet ondernemen in geval van een calamiteit. Daarnaast bevat dit ontruimingsplan een tekening waarop aangegeven de vluchtwegen van het scoutinggebouw die de aanwezige mensen moeten volgen. Deze tekening is opgehangen in o.a. grote zaal van het scoutinggebouw, tevens is in ieder wachtlokaal een ontruimingsplan aanwezig. 

Een ontruiming wordt gestart als mensen gevaar dreigen te lopen. Een ontruiming wordt dus altijd uit voorzorg uitgevoerd. Belangrijk is; dat het ontruimen van het scoutinggebouw op een ordelijke manier dient plaats te vinden. Bij het signaal "ontruimen" dient een ieder zo snel mogelijk het scoutinggebouw te verlaten. Een ieder heeft de plicht te controleren of gehoor wordt gegeven aan het ontruimingssignaal. 


Algemene preventiemaatregelen 

Wat u NOOIT moet doen: 


1. Obstakels in de gangen 

2. Brandblusmiddelen moeilijk of niet toegankelijk maken. 

3. Nooduitgangen blokkeren of afsluiten. 

4. Verlichting en vluchtroute verlichting afdekken. 


Wat u wel moet doen:
1. U op de hoogte stellen van de te volgen vluchtroute naar dichtstbijzijnde normale uitgang. 

2. U ervan overtuigen waar zich de brandblusmiddelen in uw omgeving bevinden. 

3. Rekening houden met in uw buurt verkerende mindervalide leden en eventuele bezoekers. 

4. Bij het verlaten ook toiletten en andere nevenruimten controleren. 

5. Op aanwijzingen van de brandweer / hulpverleners letten. 

6. Zeker het ontruimingsplan goed doornemen om zo voldoende kennis te verkrijgen van de voor dit gebouw van kracht zijnde regeling bij calamiteiten. 


Voor de verantwoordelijke leid(st)ers:


1. Bij aanvang van de wacht een presentie lijst maken / aftekenen en eventuele gasten / bezoekers hier ook op noteren. 

2. Bij een ontruiming deze lijst meenemen naar De vlaggenmast (verzamelplaats). 

3. Zorgen dat er niets wordt meegenomen, een jas pakken en deze in de vlucht laten vallen kan al een ramp veroorzaken. 

Handelingen bij brand
1. Blijf kalm (DENK AAN UW EIGEN VEILIGHEID) 

2. Roep bij het ontdekken van een brand: BRAND, BRAND, BRAND. 

3. Sluit deuren en ramen van de lege ruimtes. 

4. Laat het alarmnummer bellen (Ook al denk je de brand te hebben geblust) vermeldt hierbij: 

· Locatie 

· omvang van de brand 

· aantal mogelijke slachtoffers 

· uw naam 

· telefoonnummer voor eventuele terugkoppeling. 

5. Stel (indien er daadwerkelijk gevaar dreigt) de gewonde personen in veilgheid. 

6. Maak met het aanwezige blusmiddel een aanvang met het blussen van de brand. 

7. Verlaat het scoutinggebouw via de normale wegen indien niet mogelijk dan via de 
Vluchtwegen en ga naar De vlaggenmast (verzamelplaats). 

8. Volg de (mogelijke) instructies van de brandweer / hulpverleners op. 

GA NOOIT NAAR HUIS ALS DIT NIET GEZEGD IS.

Handelingen bij een ongeval 


Ongevallen en gevallen waarbij medische assistentie noodzakelijk is, en het slachtoffer kan niet vervoerd worden, direct melden: 

Alarmnummer 112
1. Blijf kalm. 

2. Stel het slachtoffer gerust en indien mogelijk laat hem / haar liggen waar hij / zij ligt. Ga niet bij het slachtoffer weg. 

3. Laat het alarmnummer bellen en vermeld: 

· wat er is gebeurd; 

· waar (plaats van het ongeval) het is gebeurd; 

· wie (naam, en telefoonnummer); 

· Omvang van de calamiteit. 


Laat degene die het alarmnummer belt, bij u terugkoppelen indien hij / zij gebeld heeft.

4. Laat de leiding van de wacht(en) waarschuwen. 

5. Meld slachtoffer(s) dat er hulp onderweg is. 


Handelingen in geval van ontruiming 


Bij brand of andere dreiging kan het noodzakelijk zijn dat het scoutinggebouw verlaten moet worden. Veiligheids halve en gezien de grote van het scoutinggebouw wordt: 

Altijd het gehele scoutinggebouw ontruimd:
Deze ontruiming wordt geleid door de leiding van de wacht(en).


Een ontruiming vindt altijd preventief plaats. 

Wanneer door een leidinggevende wordt geroepen: "Gebouw ontruimen in verband met Brand; rook; oefening etc. gaat u als volgt te werk: 

· Schakel door u gebruikte apparatuur uit; 

· sluit deuren en indien aanwezig ramen; 

· Verlaat het scouting gebouw via de normale wegen en indien niet mogelijk via de vluchtwegen, denk hierbij aan minder-valide leden en ga niet terug als u wat vergeten bent; 

· Laat alles hangen; 

· Meldt u direct af bij u leiding bij De vlaggenmast (verzamelplaats) zodat zo snel mogelijk kan worden bepaald of er nog personen in het scoutinggebouw aanwezig zijn; 

· Wacht op verdere instructies. 

GA NOOIT NAAR HUIS ALS DIT NIET GEZEGD IS.



Bevoegdheden 

In geval van een calamiteit (Brand, Ongeval, Ontruiming) zijn de bevoegdheden als volgt verdeeld: 

	1. Voorzitter:
	P. Fortgens
	0223-535323
	Melden in geval van een calamiteit.

	2. Vice voorzitter
	H. Heefer
	0223-522243
	Melden indien voorzitter afwezig.

	3. Hoofd tech. Dienst
	H. Holierhoek
	0223-532240
	Melden in geval van een calamiteit.

	4. Secretaris
	W.F. de Graaf / G. van Leeuwen
	 
	 

	5. Penningmeester
	R. Agg
	 
	 

	6. Algemeen lid
	S. Awater
	 
	 

	7. Algemeen lid
	F. Stam
	 
	 



4. Leiding van de wachten: 

	 
	Schipper Razend Zwin
	H. van Loon

	 
	Schipper Pegasos
	B.J. Moes

	 
	Schipper Wilde Vaart
	H. Spek

	 
	Stam adviseur
	F. Reitsema



5. Stuurlieden van de wachten: 

	 
	Stuurman Razend Zwin
	T. van Berkel

	 
	Stuurman Razend Zwin
	D. de Zwart

	 
	Stuurman Razend Zwin
	K. Agg

	 
	Ass. Stuurvrouw Razend Zwin
	C. Wijker

	 
	Ass. Stuurvrouw Razend Zwin
	S. de Graaf

	 
	Stuurman Pegasos
	M. Segers

	 
	Stuurman Pegasos
	R. Vos

	 
	Stuurman Pegasos
	P. van Berkel

	 
	Stuurman Pegasos
	F. Fortgens

	 
	Stuurman Wilde Vaart
	P. Schilder

	 
	Stuurman Wilde Vaart
	M. Juffermans

	 
	Stuurman Wilde Vaart
	J. Holierhoek

	 
	Stuurman Wilde Vaart
	H. van Oldenbarneveld

	 
	Stuurvrouw Wilde Vaart
	Y. van Oldenbarneveld


	6. Technische dienst
	E. Brinks

	7. Beheerder "Henkie"
	A. Wijker


